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1. Participacion

1.1 La competencia esta abierta Unicamente a
participantes inscritos previamente dentro del periodo
establecido por los organizadores.

1.2 Los participantes podran competirde manera grupal,
segln la categoria establecida por el evento.

1.3 Cada equipo debera respetar el numero maximo de
integrantes indicado por los organizadores.

1.4 Todos los participantes deberan cumplir con los
requisitos establecidos por el evento (edad, afiliacion u
otros que determine la organizacion).

1.5 Los participantes solo podran competir en las
categorias en las que se hayan inscrito previamente.

2. Registro y puntualidad

2.1 Todos los participantes deberan realizar su check-in una
hora antes del inicio del evento

2.2 Los participantes o equipos que lleguen tarde podran
recibir una penalizacién o perder su turno de participacién.

2.3 Si un participante o equipo no se encuentra presente
cuando sea llamado al escenario, podra ser descalificado
automaticamente.

2.4 Los participantes deberan permanecer cerca del area de
presentacién cuando su turno esté préoximo.
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3. Formato de la
competencia

3.1 Todos los participantes deberan presentarse con una
coreografia previamente preparada.

3.2 Cada presentacion tendrad una duracion maxima de
3:30 a 4 minutos.

3.3 ElI orden de participacion sera definido al azar por
los organizadores y sera publicado en las redes oficiales
del evento.

4. Musica

4.1 Los participantes deberan entregar su musica dentro del
tiempo indicado por los organizadores.

4.2 ElI archivo de musica deberd ser compatible con el
sistema de audio del evento (por ejemplo, formato MP3).

4.3 No se permitiran cambios de musica de ultimo momento,
de ser asi se cobrara penalizacion.

4.4 En caso de fallas técnicas con el audio, el participante
podra reiniciar su presentacion una sola vez, si asi lo
determina la organizacion
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5. Conducta y respeto

5.1 Todos los participantes deberan mantener una actitud de
respeto hacia:

e Otros participantes

e« Jueces

e Organizadores y staff
e Publico

5.2 No se permitira ningun tipo de comportamiento agresivo,
ofensivo o0 irrespetuoso antes, durante o después de la
competencia.

5.3 Estad prohibido interrumpir las presentaciones de otros
participantes.

5.4 Cualquier conducta inapropiada podra resultar en una
advertencia o descalificacién inmediata.

6. Vestuario

6.1 EI vestuario deberd ser apropiado para un evento
publico.

6.2 No se permitiran prendas o elementos ofensivos o
inapropiados.

6.3 Los accesorios utilizados durante la presentacion
deberdn ser seguros y no representar peligro para los
participantes ni para el escenario.
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7. Seguridad

7.1 No se permitira el uso de objetos peligrosos durante las
presentaciones.

7.2 Esta prohibido el uso de fuego, liquidos u otros elementos
gue puedan poner en riesgo la seguridad del evento.

7.3 Los participantes realizan su presentacion bajo su propia
responsabilidad.

7.4 Los organizadores no se hacen responsables por lesiones
0 accidentes que ocurran durante la competencia.

8. Uso del escenario

8.1 Los participantes deberdan respetar el espacio
asignado para su presentacion.

8.2 No esta permitido dafar el escenario ni el equipo
técnico.

8.3 Cualquier objeto utilizado durante la presentacidn
debera retirarse inmediatamente al finalizar.
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9. Decisiones del jurado

9.1 Las decisiones del jurado seran finales e inapelables.

9.2 No se permitiran discusiones o reclamos hacia los jueces
durante o después de la competencia.

10. Fotografia y video

10.1 EIl evento podra ser grabado y fotografiado por los
organizadores.

10.2 Los participantes aceptan que su imagen pueda ser
utilizada con fines promocionales del evento.

10.3 Se prohibe el acceso a fotéografos profesionales sin
acreditaciéon o autorizacion previa por parte de los
organizadores.A si mismo se prohibe el ingreso con
equipo profesional (camaras profesionales, go pro,etc).

11. Premio

11.1 Los premios no podran ser transferidos ni
intercambiados.

11.2 En caso de que el ganador no se encuentre presente
durante la premiacion, los organizadores podran otorgar el
premio al siguiente participante con mayor puntuacion




12.Si1tuaciones
iImprevistas

12.1 Los organizadores se reservan el derecho de modificar
horarios u otros aspectos del evento si es necesario.

12.2 Cualquier situacion no contemplada en este reglamento
sera resuelta por el comité organizador.

13. Aceptacion del
reglamento

La participacion en la competencia implica la aceptacidn
total del presente reglamento por parte de todos los
participantes.

14. Descalificacion

Un equipo podra ser descalificado si incumple cualquiera de
los puntos antes mencionados.

iNos vemos en el
escenario!
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